
 

TATA TERTIB PENGGUNAAN 

Workshop Matematika dan Laboratorium Komputer 

 

1. Pengguna workshop matematika dan laboratorium komputer internal 

adalah Dosen dan Mahasiswa FKIP UHAMKA. 

2. Segala bentuk kehilangan dan kerusakan barang pribadi 

pengunjung adalah tanggung jawab pengunjung. 

3. Pengguna workshop matematika dan laboratorium komputer WAJIB menjaga 

kebersihan workshop matematika dan laboratorium computer. 

4. Workshop matematika dan laboratorium komputer beroperasi dari hari 

Senin s.d Jumat pukul 07:30 WIB – 16:00 WIB. 

5. Pengunjung workshop matematika dan laboratorium komputer WAJIB 

mengisi link pengunjung berikut: 

 

6. Bagi pengunjung yang ingin meminjam alat peraga dapat mengisi 

form berikut: 



 

7. Bagi Bapak/Ibu Dosen yang ingin menggunakan ruangan untuk 

praktikum/diskusi/kuliah dapat menghubungi kepala workshop matematika dan 

laboratorium komputer. 

8. Alat peraga yang digunakan/dipinjam, setelah selesai 

dikembalikan keposisi semula. 

9. Pengguna workshop matematika dan laboratorium komputer eksternal 

adalah civitas akademika diluar FKIP UHAMKA. 

10. Pengguna eksternal mengajukan surat permohonan yang 

ditujukan kepada kaprodi dan apabila disetujui akan 

dilanjutkan kepada kepala workshop matematika dan laboratorium 

computer. 

11. Khusus untuk pengguna workshop matematika dan laboratorium 

komputer diluar Universitas, surat permohonan ditunjukan 

kepada dekan dan apabila disetujui akan dilanjutkan kepada 

kepala workshop matematika dan laboratorium komputer. 

12. Setelah izin diberikan, pengguna WAJIB mengisi form 

pengunjung workshop matematika dan laboratorium komputer. 

13. Pengguna wajib menjaga inventaris workshop matematika dan 

laboratorium komputer dengan baik selama penggunaan, apabila 

terjadi kerusakaan pengguna mengganti dengan invetaris 

serupa. 



14. Dilarang membawa alat/invetaris laboratorium tanpa se-izin 

kepala workshop matematika dan laboratorium komputer. 

 

Mengetahui,  

Ka Prodi Pendidikan 

Matematika 

Ka Lab Workshop Matematika dan 

Komputer 

                                                                                                                         

                                                                                                                


